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SCHNITTSTELLEN

e Application Programming Interfaces (APIs)

e friher haufigin der Web Services Description Language (WSDL)
beschrieben

= mit WSDL 2.0 technisch auch fir REST-Schnittstellen moglich

= aufgrund fehlender Ressourcenorientierung aber nur bedingt
sinnvoll

e Web Application Description Language (WADL) ist
ressourcenorientiert

= gilt in der Praxis aufgrund der vorliegenden XML-Struktur aber
als umstandlich

m wurde nie standardisiert


https://www.w3.org/TR/wsdl
https://www.w3.org/Submission/wadl
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DIE GEBURTSSTUNDE VON SWAGGER (1/3)

e 2010 durch Tony Tam ins Leben gerufen, da kein einfaches,
unkompliziertes Beschreibungsformat fur REST-APIs existierte

e Verwendung unterschiedlicher Technologien und
Programmiersprachen in Kombination mit WSDL und WADL
gestaltete sich schwierig

e Interface Definition Language (IDL) entwickelt und Open Source
unter der Apache Lizenz veroffentlicht
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DIE GEBURTSSTUNDE VON SWAGGER (2/3)

Swagger bietet ein
e sprachneutrales und maschinenlesbares Format,
o definiertin JSON oder YAML,
e ermoglicht Contract/ API-First sowie Code-First Entwicklung und

e verflgt Uber einen Erweiterungsmechanismus.
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DIE GEBURTSSTUNDE VON SWAGGER (3/3)

Unterstutzt wird dies durch grundlegendes Tooling in Form

einer Kernbibliothek (swagger-core),

einer Oberflache fur Visualisierung und Testaufrufe (swagger -
ui),

eines Codegenerators (Swagger-codegen) sowie

sowie eines Editors (swagger-editor).
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GRUNDUNG DER OPEN API INITIATIVE (1/2)

e stetig wachsende Swagger Fan-Gemeinde
e Kaufvon Swagger durch SmartBear Anfang 2015

e Grindungder Open API Initiative (OAl) unter dem Dach der Linux
Foundation Ende 2015

= herstellerneutral bleiben

= unterschiedliche Interessen und Verbesserungsvorschlage
besser handhaben


https://smartbear.com/news/news-releases/sponsorship-of-swagger/
https://www.linuxfoundation.org/news-media/announcements/2015/11/new-collaborative-project-extend-swagger-specification-building
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GRUNDUNG DER OPEN API INITIATIVE (2/2)

e Im Zuge der Grindung wurde Swagger in OpenAPI Specification
(OAS) umbenannt.

e Inzwischen zahlt die Initiative 29 Mitglieder, darunter Google, IBM
und Microsoft.

e Weiterentwicklung der Spezifikation erfolgt auf GitHub
e Ende Juli 2017: Veroffentlichung der Version 3.0.0


https://www.openapis.org/membership/members
https://github.com/OAI/OpenAPI-Specification/releases
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API-ENTWICKLUNG

Ausgangspunkt fur die API-Entwicklung ist entweder
die Schnittstellenbeschreibung (Contract/ API-First)
oder

der erstellte Programmcode (Code First).



CONTRACT/ API-FIRST

http://editor.swagger.io


http://editor.swagger.io/
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CONTRACT/ API-FIRST: VORTEILE

e Schnittstellenbeschreibung als vereinbarten Vertrag
= bei unterschiedlichen Teams flr Client- und Serverseite
= haufig sogarin unterschiedlichen Unternehmen

e Client- und Servercode konnen mit Swagger Codegen direkt daraus
generiert werden.

m Code ist konsistent zur API

= Kompilierungsfehler bei Briichen (durch Continous Integration
System wie bspw. Jenkins automatisierbar)


https://github.com/swagger-api/swagger-codegen
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CONTRACT/ API-FIRST: NACHTEILE

e Code wird ggf. etwas unlbersichtlicher

e generelle Kritik an spezifikationsbasierter Codegenerierung
(Technology Radar)

m besser Tolerant Reader Pattern anwenden

= hingt von Umfang und Anderungshaufigkeit der APl ab und
muss im jeweiligen Projekt bewertet werden


https://www.thoughtworks.com/de/radar

VISUALISIERUNG DER API

Swagger Ul
Alternativen: Swagger2Markup und ReDoc


http://petstore.swagger.io/
https://github.com/Swagger2Markup/swagger2markup
https://github.com/Rebilly/ReDoc
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CODE FIRST

e Eigenschaften werden im Code mit Annotations festgelegt
= im Beispiel mit Java und JAX-RS

= fr .NET, PHP und weitere Sprachen gibt es aber ahnliche
Moglichkeiten

e zur Laufzeit wird aus diesen die Swagger-Beschreibung generiert

» abrufbarunter /swagger.yaml bzw. /swagger.json
(plus ggf. konfiguriertem Pfad)

= passende Erganzungsmodule fur Jersey, RESTEasy und Mule

= Unterstltzungin Springfox und Apache CXF (integrierte
Swagger Ul)


https://github.com/deki/swagger-samples/blob/cxf-update/java/java-jaxrs-cxf/src/main/java/io/swagger/sample/resource/PetResource.java
https://github.com/swagger-api/swagger-core/wiki/Swagger-Core-Jersey-2.X-Project-Setup-1.5
https://github.com/swagger-api/swagger-core/wiki/Swagger-Core-RESTEasy-2.X-Project-Setup-1.5
https://github.com/swagger-api/swagger-core/wiki/Swagger-Core-Mule-Project-Setup-1.5
http://springfox.github.io/springfox/
http://cxf.apache.org/

CODE FIRST: JAVA ANNOTATIONS e

@Api eine Ressource, ermdglicht Definitionen fur alle
darunterliegenden Operationen vorzunehmen, Daten
von den JAX-RS Annotationen @Path, @Consumes
und @Produces werden ibernommen

@ApiOpe ration eine einzelne Operation (Pfad und HTTP-Methode)

@ApiResponse ein Ruckgabewert nebst Fehlercode

@ApiParam ermdglicht die Daten aus den JAX-RS Parameter
Annotationen zu erweitern

@ApiModel Metadaten auf Klassenebene genutzt werden, die sich
dannim Schema wiederfinden

@Ap1iModelProperty konkrete Schemainhalte, zusatzlich werden auch

JAXB und Bean Validation Annotationen verarbeitet



o

JAVAFORUM

CODE FIRST: HELLO DEMO MIT CXF UND
SPRING BOOT

git clone https://github.com/apache/cxf
cd distribution/src/main/release/samples/jax_rs/spring_boot

mvn spring-boot:run

X-www-browser http://localhost:8080/services/helloservice/\
api-docs?url=/services/helloservice/swagger.json

alternativ Download der CXF Quellcode Distribution


http://cxf.apache.org/download.html
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ALTERNATIVEN ZUR OPENAPI
SPECIFICATION

e API Blueprint

m fokussiert sich starker auf die menschliche Lesbarkeit und
Einfachheit

= APIs werden in einer Markdown-ahnlichen Syntax beschrieben
e RESTful API Modeling Language (RAML)

= ist YAML-basiert und erlaubt komplexere Definitionen als
Swagger 2.0

= Mulesoft als Ersteller ist inzwischen der Open API Initiative
beigetreten


https://apiblueprint.org/
https://raml.org/
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ANWENDUNGSBEISPIELE: ZALANDO

einer der umsatzstarksten deutschen Online-Shops

Richtlinien schreiben API-First Prinzip und Dokumentation nach
OpenAPI Specification vor

intern werden eine Vielzahl von APIls zwischen den Services
autonomer Teams genutzt

offentliche API zum Abruf von u.a. Artikeln und Bewertungen


http://zalando.github.io/restful-api-guidelines/general-guidelines/GeneralGuidelines.html
https://api.zalando.com/swagger/index.html
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ANWENDUNGSBEISPIELE: LUFTHANSA

groldtes Luftverkehrsunternehmen Deutschlands

stellt seit diesem Jahr mit der Lufthansa Open API eine Schnittstelle

zur Verfugung mit der sich bspw. Flugplane und Flugstatus auslesen
lassen

entwickelt vom Lufthansa Innovation Hub und kurzlich mit dem
Digital Leader Award pramiert


https://github.com/LufthansaOpenAPI/
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UNTERSCHIEDE ZWISCHEN VERSION 2.0
UND 3.0.0
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OpenAPIl 3.0
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definitions

responses

parameters

responseHeaders

securityDefinitions

links
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NICHT ENTHALTEN

e Alternative Schema wie Google Protocol Buffers sind in der

Diskussion, wurden bislang aber noch nicht in die Specification
integriert.

e Fur asynchrone Anwendungsfalle wie MQTT und AMQP wurde daher

basierend auf der OpenAPI Specification die AsyncAPI Specification
ins Leben gerufen.


https://developers.google.com/protocol-buffers/
https://www.asyncapi.com/
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FAZIT

e Swagger 2.0 ist Quasi-Standard
= hohe Verbreitung bei REST-basierten Anwendungen

= umfangreiche Tool-Unterstutzung

e OpenAPI Specification 3.0.0 sorgt fur Ordnung
= breites Gremium, in dem alle namhaften Hersteller vertreten
sind
= wird sich durchsetzen und Swagger 2.0 ablosen, sobald die
Tool-Unterstutzung angepasst ist



BILDQUELLEN

Pixabay geralt, CCO Creative Commons

Pixabay congerdesign, CCO Creative Commons

Pexels startupstockphotos.com, CCO Creative Commons

Pexels Markus Spiske, CCO Creative Commons

Zalando Corporate Communications

Darrel Miller Open API Initiative

Darrel Miller Open API Initiative

Pixabay wilhei, CCO Creative Commons

o

JAVA FORUM

Pixabay geralt, CCO Creative Commons

Pexels rawpixel.com, CCO Creative Commons

Pixabay Free-Photos, CCO Creative Commons

Pixabay MorganK, CCO Creative Commons

Lufthansa Group Communications

Darrel Miller Open API Initiative

Darrel Miller Open API Initiative

Huw Williams, Public Domain


https://pixabay.com/en/road-start-beginning-intention-368719/
https://pixabay.com/en/service/license/
https://pixabay.com/en/network-points-lines-interfaces-2496202/
https://pixabay.com/en/service/license/
https://pixabay.com/en/baby-boy-greeting-birth-baby-shoes-1512014/
https://pixabay.com/en/service/license/
https://www.pexels.com/de/foto/fauste-fauststoss-hande-kollegen-398532/
https://pixabay.com/en/service/license/
https://www.pexels.com/de/foto/person-kreativ-arbeiten-kreativitat-7369/
https://pixabay.com/en/service/license/
https://pixabay.com/en/writing-pen-man-boy-male-ink-1149962/
https://pixabay.com/en/service/license/
https://www.pexels.com/de/foto/technologie-computer-desktop-programmierung-113850/
https://pixabay.com/en/service/license/
https://pixabay.com/en/checklist-check-yes-or-no-decision-2313804/
https://pixabay.com/en/service/license/
https://corporate.zalando.de/de/pressematerial?page=3&cat=6
http://mediabase.lufthansa.com/fra_ci_presse/
https://www.openapis.org/news/blogs/2016/10/tdc-structural-improvements-explaining-30-spec-part-2
https://www.openapis.org/news/blogs/2016/10/tdc-structural-improvements-explaining-30-spec-part-2
https://www.openapis.org/news/blogs/2016/10/tdc-structural-improvements-explaining-30-spec-part-2
https://www.openapis.org/news/blogs/2016/10/tdc-structural-improvements-explaining-30-spec-part-4
https://pixabay.com/en/puzzle-match-fit-missing-hole-693865/
https://pixabay.com/en/service/license/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Newport_Hill_Climb_finish_line.png

